Soluciones a los Ejercicios Propuestos en el libro:

EMPEZAR DE CERO A PROGRAMAR EN
lenguaje C

Autor: Carlos Javier Pes Rivas (correo@carlospes.com)

Capitulo 12
INSTRUCCIONES DE CONTROL ALTERNATIVAS

EJERCICIOS PROPUESTOS
Alternativa doble
12.1 NUMEO MUIIPIO B 3.ttt e et e e et e e e e e e e s nrnee e 2
12.2 (CUANO SUMBIN UOS NUIMIENOS?. ... .vvveverererereereessseresssesssssssssssesssssesssssssssssssssessssssssssssssssssssssssesseeerees 3
G IV T = gl o - U PP PPPPPPPPP 5
Alternativa multiple
12.4 Devoca MiNUSCUIA A MEYUSCUIAL..........uuureereeeereerereeereeaseeeseeeeeseeeseeeesseneseseessseeseserssessssssssssssssmmnnnes 6
R S o Lo e XU g I < 0= oo S REERR 8
Anidamiento
12.6 NUmero mayor de dos NUMEr0S iNtrOOUCIOS.........vvevreeerereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeeeerereeereeeeereressnereees 11
12.7 NUmero mayor de tres NUMEroS iNtrOAUCIAOS. ... ..ueveeerreeeeeeereeeeeeeeeeeeeeeeereeeeseeseeereeeeereeeeerereeerereees 12
12.8 DigitoS de UN NUMEIO ENENO........uvveeeeeeeeeeeeeeeereeeeereseeeseseseeseeeeeeeeseeesesssssesessessssenessssssssmmmssssmmerenes 18
12.9 DENUMEO GIEIIES ...ttt e e e e e et e e e e e e e s e et ee e e e e e e e e s e annneeeeeeaaeeaaas 19
12.10 LahOraun SEQUNOO @NMEES........uuueeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeesesesesesessessesesesesssssesssssssssssssssesssssssssssmmesssnsssnnes 22
12.11 Devoca MiNUSCUIA A MAYUSCUIA..........ueueeeerereereerereeerereeeeeseeeeeseeeeeseeeeesesereeesseererererersnrrssssmmsrnnes 24
12.12 Color de un semdaforo (CON anidamMiento) ...........ueeeeeeereeeeeereereeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeererererereseerrereeerereees 25
12.13 Rellenar 10S epacios eN BIaNCO............uuiiiiiiii e 26

carlospes.com



2 Empezar de cero a programar en lenguaje C

EJERCICIO PROPUESTO 12.1

Numero multiplo de 3

Solucién:
(Pseudocadigo)
Algoritmo Numero_multiplo_de_3 (ejer_pro_12_1.c)
1| algoritnm Nunmero_multiplo_de 3
2
3| variables
4 entero numero
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca un nimero entero: " )
8 | eer( numero )
9
10 si ( numero nod 3 = 0 )
11 escribir( "ES MILTIPLO DE 3" )
12 sino )
13 escribir( "NO ES MULLTIPLO DE 3" )
14 fin_si
15| fin
(Ordinograma)

INICl O

escribir( "Introduzca un ndnmero entero: " )

v

I eer( numero )

Sl

numero nod 3

A A 4
/escribir( "ES MILTI PLO DE 3" )/ /escribir( "NO ES MJTI PLO DE 3" ) /

[P |
|

FI' N
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Capitulo 12. Instrucciones de control alternativas 3

EJERCICIO PROPUESTO 12.2

¢.Cuanto suman dos nimeros?

Solucion:
(Pseudocadigo)
Algoritmo Cuanto_suman_dos_numeros (Solucion 1) (ejer_pro_12_02_1.c)
1| algoritnmo Cuanto_suman_dos_nuner os
2
3| variables
4 entero nl, n2, resultado, suna
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca un ndnmero entero: " )
8 leer( nl)
9 escribir( "Introduzca otro nunero entero: " )
10 leer( n2)
11 escribir( "¢Quanto suman?: " )
12 | eer( suma )
13
14 resultado - nl + n2
15
16 si ( suma = resultado )
17 escribir( "CORRECTO' )
18 si no
19 escribir( "INCORRECTO La suma es ", resultado )
20 fin_si
21| fin
(Ordinograma)
/ escribir( "Introduzca un ndnmero entero: " ) /
v
leer( nl)
v
escribir( "lIntroduzca otro nunero entero: " )
v
/ leer( n2) /
v
/ escribir( "¢Cuanto suman?: " ) /
v
leer( suma )
| resultado ¢« nl + n2 |
Sl NO
suma = resultado
A 4 A 4
escri bir( "CORRECTO' )/ escribir( "INCORRECTO. La suma es: ", resultado )/
| >0
FI'N
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4 Empezar de cero a programar en lenguaje C

Una segunda solucién es:

(Pseudocadigo)
Algoritmo Cuanto_suman_dos_numeros (Solucion 2) (ejer_pro_12_02_2.c)

1| algoritnmo Cuanto_suman_dos_nuner os

2

3| variables

4 entero nl, n2, suma

5

6| inicio

7 escribir( "Introduzca un nimero entero: " )

8 leer( nl)

9 escribir( "Introduzca otro nunero entero: " )

10 leer( n2)

11 escribir( "¢Quanto suman?: " )

12 | eer( suma )

13

14 si ( suma = nl + n2)

15 escribir( "CORRECTO' )

16 si no

17 escribir( "INCORRECTO La suma es ", nl + n2)

18 fin_si

19| fin
(Ordinograma)

escribir( "Introduzca un ndnero entero: " )

leer( nl)
escribir( "Introduzca otro ninero entero: " )
leer( n2)
escribir( "¢Cuanto suman?: " ) /
/ | eer( suma )
Sl NO
suma = nl + n2
v Y
/escribir( " CORRECTO" )/ /escribir( "I NCORRECTO. La sunm es: ", nl + n2 )/
LI"\<
FIN
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Capitulo 12. Instrucciones de control alternativas 5

EJERCICIO PROPUESTO 12.3

Validar hora
Solucién:
(Pseudocadigo)
Algoritmo Validar_hora (ejer_pro_12_03.c)
1| algoritno Validar_hora
2
3| variables
4 entero h, m s
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca horas: " )
8 leer( h)
9 escribir( "Introduzca mnutos: " )
10 leer( m)
11 escribir( "Introduzca segundos: " )
12 leer( s )
13 si (h>0yh<=23y m> 0y m<=59y s >0y s <=059)
14 escribir( "HORA CORRECTA" )
15 si no
16 escribir( "HORA | NCORRECTA" )
17 fin_si
18| fin
(Ordinograma)

INICl O

escribir( "lIntroduzca horas: " )

v

leer( h)

v

escribir( "lIntroduzca mnutos: " )

v

leer( m)

v

escribir( "lIntroduzca segundos: " )

A
escri bir( "HORA CORRECTA" )

A
escri bir( "HORA | NCORRECTA" )

| ] |
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6 Empezar de cero a programar en lenguaje C

EJERCICIO PROPUESTO 12.4

De vocal mindscula a mayuscula

Solucion:
(Pseudocadigo)
Algoritmo De_vocal_minuscula_a_mayuscula (Solucién 1) (ejer_pro_12_04_1.c)
1| algoritnm De_vocal _minuscul a_a_mayuscul a
2
3| variables
4 caracter vocal
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca una vocal mnuscula: " )
8 | eer( vocal )
9
10 segun_sea ( vocal )
11 a' : escribir( "A )
12 ‘e escribir( 'E )
13 i escribir( "1' )
14 "0o' : escribir( 'O )
15 "u' :oescribir( 'U )
16 sino : escribir( "ERROR '", vocal, "' no es una vocal mnascula." )
17 fin_segun_sea
18| fin
(Ordinograma)
A
escribir( "Introduzca una vocal mnudscula: " ) /
/ | eer( vocal ) /
‘a e -+ | SINO
\ 4 v Y
escribir( 'A ) escribir( "E ) .../escribir( JERROR *", vocal, "
no es una vocal minudscula." )
Y 50«
FI'N
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Capitulo 12. Instrucciones de control alternativas 7

Una segunda solucién es:

(Pseudocodigo)
Algoritmo De_vocal_minuscula_a_mayuscula (Solucién 2) (ejer_pro_12_04_2.c)

1| algoritm De_vocal _mnuscul a_a_mayuscul a

2

3| variables

4 caracter mayuscul a, voca

5

6| inicio

7 escribir( "Introduzca una vocal mnudscula: " )

8 | eer( vocal )

9
10 segun_sea( vocal )
11 "a' . mayuscula - 'A
12 "e'" . mayuscula - 'E
13 i mayuscula - "I’
14 ‘o' mayuscula - 'O
15 "u' . mayuscula -
16 fin_segun_sea
17
18 si ( vocal ='a ovocal ='e" ovocal ='i' ovocal ='0" o0
19 vocal = "'u' )
20 escribir( mayuscul a )
21 si no
22 escribir( "ERROR '", vocal, "' no es una vocal mnulscula." )
23 fin_si
24| fin

(Ordinograma)
INCIO
/ escribir( "Introduzca una vocal mnascula: ") /
| eer( vocal )
¢ 3 ¢ e’ # u
| mayuscula < 'A | | mayuscula <« 'E | | mayuscula <« 'U |
| ¥ o |
'a' o vocal NO
vocal ="'i' o vocal ="'0o
vocal ="'u'
A
L escribir( "ERROR '", vocal,
escribir( mayuscula ) "' no es una vocal minGscula.” )
FIN
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8 Empezar de cero a programar en lenguaje C

EJERCICIO PROPUESTO 12.5

Color de un seméaforo

Solucion:
(Pseudocadigo)
Algoritmo Color_de_un_semaforo (Solucion 1) (ejer_pro_12_05_1.c)
1| algoritnmo Col or_de_un_senmaforo
2
3| variables
4 entero numero
5
6| inicio
7 escribir( "Listado de col ores de un senéforo:" )
8 escribir( "1. Rojo" )
9 escribir( "2. Verde" )
10 escribir( "3. Amarillo" )
11 escribir( "Introduzca nanmero de color: " )
12
13 | eer ( numero )
14
15 segun_sea ( nunero )
16 : escribir( "Rojo significa: \"No pasar\"" )
17 2 : escribir( "Verde significa: \"Adelante\"" )
18 3 : escribir( "Amarillo significa: \"Precaucion\"" )
19 sino : escribir( "ERROR ", nunero,
20 " no esta asociado a ninglin color." )
21 fin_segun_sea
22| fin
(Ordinograma)

escribir( "Listado de colores de un seméforo:" )

escribir( "1. Rojo"

escribir( "2. Verde" )

escribir( "3. Amarillo" )

/ escribir( "Introduzca numero de color: " ) /

v
/ | eer ( numero ) /

<furer >

vl

2 ... | sINO

escribir( "Rojo significa: escribir( "Verde significa:
\"No pasar\"" ) \"Adel ante\"" )

\ 4

/ escribir( "ERROR ", nunero,

" no esta asociado a ningdn color." )

© Carlos Javier Pes Rivas, 2006. Todos los derechos reservados. No esta permitida la reproduccion total o parcial de estas paginas con fines
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Capitulo 12. Instrucciones de control alternativas 9

Una segunda solucién es:

(Pseudocadigo)
Algoritmo Color_del_semaforo (Solucion 2) (ejer_pro_12_05_2.c)
1| algoritnmo Col or_de_un_senmaforo
2
3| variables
4 cadena col or, significado
5 entero numero
6
7| inicio
8 escribir( "Listado de colores de un semaforo:" )
9 escribir( "1. Rojo" )
10 escribir( "2. Verde" )
11 escribir( "3. Amarillo" )
12 escribir( "Introduzca namero de color: " )
13
14 | eer( nunero )
15
16 segun_sea ( nunero )
17 1: color - "Rojo"
18 significado - "No pasar"
19 2 : color - "Verde"
20 significado - "Adel ante"
21 3 : color - "Amarillo"
22 significado - "Precauci 6n"
23 fin_segun_sea
24
25 si ( numero >= 1y nunero <= 3 )
26 escribir( color, " significa: \"", significado, "\"" )
27 si no
28 escribir( "ERROR ", nunero,
29 " no esta asociado a ningin color." )
30 fin_si
31| fin

© Carlos Javier Pes Rivas, 2006. Todos los derechos reservados. No esta permitida la reproduccion total o parcial de estas paginas con fines
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10 Empezar de cero a programar en lenguaje C

(Ordinograma)
INIClO
escribir( "Listado de colores de un semaforo:" )
escribir( "1. Rojo" )
escribir( "2. Verde" )
escribir( "3. Amarillo" )
/ escribir( "Introduzca nanero de color: " ) /
/ | eer ( nunero ) /
numer o
v v? v
| color ¢ "Rojo" | | col or ¢« "Verde" | | color ¢« "Verde" |
| significado <« "No pasar"” || significado <« "Adel ante" | | significado « "Precauci 6n" |
| e |
nunero >= 1 y nunero <= 3
y A 4
escribir( color, " significa: \"", escribir( "ERROR ", nunero,
si gnificado, "\"" ) " no estéa asociado a ningun color." )
>
FI'N
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Capitulo 12. Instrucciones de control alternativas 11

EJERCICIO PROPUESTO 12.6

Nimero mayor de dos nimeros introducidos

Solucién:
(Pseudocadigo)
Algoritmo Numero_mayor_de_dos_numeros_introducidos (ejer_pro_12_06.c)
1| algoritm Numero_mayor _de_dos_numneros_i ntroduci dos
2
3| variables
4 entero nl, n2
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca el priner nlirmero (entero): " )
8 leer( nl)
9 escribir( "Introduzca el segundo numero (entero): " )
10 leer( n2)
11
12 si ( nl >n2)
13 escribir( "El ", nl, " es mayor." )
14 si no
15
16 si ( n1 <n2)
17 escribir( "El ", n2, " es mayor." )
18 si no
19 escribir( "SON | GUALES" )
20 fin_si
21
22 fin_si
23| fin
(Ordinograma)
/ escribir( "Introduzca el priner nunero (entero): " ) /
leer( nl) /
/ escribir( "Introduzca el segundo nunmero (entero): " ) /

o
@
>—A<—
>
N
\

NO

3 v
/.?Sg;' ?T'B;E)r " ’ nl//esgrsl %;gr nz,/ escribir( "SON | GUALES" )
o |
>

|
S nl > n2
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12 Empezar de cero a programar en lenguaje C

EJERCICIO PROPUESTO 12.7

NuUmero mayor de tres nimeros introducidos

Solucion:
(Pseudocadigo)
Algoritmo Numero_mayor_de_tres_numeros_introducidos (Solucién 1) (ejer_pro_12_07_1.c)
1| algoritnmo Numero_nayor _de_tres
2
3| variables
4 entero nl, n2, n3
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca el primer naunero (entero): " )
8 leer( nl)
9 escribir( "Introduzca el segundo nunero (entero): " )
10 leer( n2)
11 escribir( "Introduzca el tercer ninero (entero): " )
12 leer( n3)
13
14 si (N1 > n2y nl > n3)
15 escribir( nl, " es el mayor." )
16 si no
17
18 si ( n2 >n3)
19 escribir( n2, " es el mayor." )
20 si no
21 escribir( n3, " es el nmayor." )
22 fin_si
23
24 fin_si
25| fin

© Carlos Javier Pes Rivas, 2006. Todos los derechos reservados. No esta permitida la reproduccion total o parcial de estas paginas con fines
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Capitulo 12. Instrucciones de control alternativas 13

(Ordinograma)

escribir( "Introduzca el primer ndmero (entero): " )
Ieer(¢n1 )

escribir( "Introduzca el stgundo ndrero (entero): " )
Ieer(¢ n2 )

escribir( "lIntroduzca el ttrcer nanmero (entero): " )
Ieer(¢ n3 )

Sl NO

\ 4 \ 4
escribir( escrl bi r( n2 escribir( n3,
" es el mayor ") es el mayor. " es el mayor." )

/’\
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14 Empezar de cero a programar en lenguaje C

Una segunda solucién es:

(Pseudocadigo)
Algoritmo Numero_mayor_de_tres_numeros_introducidos (Solucién 2) (ejer_pro_12_07_2.c)

1| algoritno Numero_nayor _de_tres

2

3| variables

4 entero nunero, mayor

5| inicio

6 escribir( "Introduzca el priner nlrmero (entero): " )
7 | eer ( mayor )

8 escribir( "Introduzca el segundo numero (entero): " )
9 | eer ( numero )
10
11 si ( numero > mayor )
12 mayor - nunero
13 fin_si
14
15 escribir( "Introduzca el tercer nlnmero (entero): " )
16 | eer ( numero )
17
18 si ( nunmero > nayor )
19 mayor - numero
20 fin_si
21
22 escribir( mayor, " es el mayor." )
23| fin
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Capitulo 12. Instrucciones de control alternativas 15

(Ordinograma)

INICl O

escribir( "Introduzca el prinmer ndnero (entero): " )

v

/ | eer ( mayor )

v

escribir( "Introduzca el segundo nunero (entero): " )

v

| eer( numero )

nunero > mayor

mayor < nunero

| el
1L P |

escribir( "Introduzca el tercer nunero (entero): " )

v
/ | eer ( numero ) /

nunero > nayor

| mayor < nunero

| el
L |

/ escribir( mayor, " es el nayor." ) /

© Carlos Javier Pes Rivas, 2006. Todos los derechos reservados. No esta permitida la reproduccion total o parcial de estas paginas con fines
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16 Empezar de cero a programar en lenguaje C

Unatercera solucion es:

(Pseudocadigo)
Algoritmo Numero_mayor_de_tres_numeros_introducidos (Solucién 3) (ejer_pro_12_07_3.c)
1| algoritno Numero_mayor_de tres
2
3| variables
4 entero nl, n2, n3, nmayor
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca el prinmer naunero (entero): " )
8 leer( nl)
9 escribir( "Introduzca el segundo nunero (entero): " )
10 leer( n2)
11 escribir( "Introduzca el tercer nunero (entero): " )
12 leer( n3)
13
14 si (( nl >n2)
15
16 si ( nl1>n3)
17 mayor - nl
18 si no
19 mayor - n3
20 fin_si
21
22 si no
23
24 si ( n2 >n3)
25 mayor - n2
26 si no
27 mayor - n3
28 fin_si
29
30 fin_si
31
32 escribir( mayor, " es el mayor." )
33| fin
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Capitulo 12. Instrucciones de control alternativas 17

(Ordinograma)

INICl O

/ escribir( "Introduzca el priner nanero (entero): ")

v

/Ieer( nl )
v

/ escribir( "Introduzca el segundo ninero (entero): " )

v

/Ieer( n2 )
v

/ escribir( "Introduzca el tercer nunero (entero): ")

v

/Ieer( n3 )

mayor <« n3

escribir( mayor, " es el mayor." )

© Carlos Javier Pes Rivas, 2006. Todos los derechos reservados. No esta permitida la reproduccion total o parcial de estas paginas con fines
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18 Empezar de cero a programar en lenguaje C

EJERCICIO PROPUESTO 12.8

Digitos de un nimero entero

Solucion:
(Pseudocadigo)
Algoritmo Digitos_de_un_numero_entero (ejer_pro_12_08.c)
1| algoritno Digitos_de un_nunero_entero
2
3| variables
4 entero n
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca un nimero entero: " )
8 leer( n)
9
10 si (n>-9yn<=9)
11 escribir( "Tiene 1 digito." )
12 si no
13 si (n>-99y n<=299)
14 escribir( "Tiene 2 digitos." )
15 si no
16 si ((n>-999 y n <=999)
17 escribir( "Tiene 3 digitos." )
18 si no
19 escribir( "Tiene mas de 3 digitos." )
20 fin_si
21 fin_si
22 fin_si
23| fin
(Ordinograma)
/ escribir( "Introduzca un nanero entero: " ) /

A

v
/ leer( n)

y

escribir( "Tiene
1 digito." )

A

escribir( "Tiene
2 digitos." )

/

(Y

Ve
Lt W |

Y

FI' N

A 4 A 4
escribir( "Tiene escribir( "Tiene
3 digitos." ) mas de 3 digitos."

>«
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Capitulo 12. Instrucciones de control alternativas 19

EJERCICIO PROPUESTO 12.9

De nuimero a letras

Solucidn con anidamiento:

(Pseudocadigo)
Algoritmo De_numero_a _letras (Solucion 1) (ejer_pro_12_09_1.c)
1| algoritnmo De nunmero_a letras
2
3| variables
4 entero numero
5
6 inicio
7 escribir( "Introduzca un nurmero entero (1-10): " )
8 | eer ( numero )
9
10 si ( numero >= 1y nunero <= 10 )
11
12 segun_sea ( nunero )
13 1: escribir( "uno" )
14 2 : escribir( "dos" )
15 3 : escribir( "tres" )
16 4 . escribir( "cuatro" )
17 5 : escribir( "cinco" )
18 6 : escribir( "seis" )
19 7 : escribir( "siete" )
20 8 : escribir( "ocho" )
21 9 : escribir( "nueve" )
22 10 : escribir( "diez" )
23 fin_segun_sea
24
25 si no
26 escribir( "ERROR El numero debe ser >= 1y <= 10." )
27 fin_si
28|fin
(Ordinograma)

/escri bir( "Introduzca un ndnero entero (1-10):

.)/

v
/Ieer( nunero ) /

nunero >= 1y
nunero <= 10

\ 4
escribir( "ERROR. El nunero
debe ser >= 1y <= 10." )

vi ¥2 v 10

escribir( "uno" ) escribir( "dos" ) .../escribi"r( "diez" )
T O34
FI'N
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20 Empezar de cero

Una segunda solucié

a programar en lenguaje C

n sin anidamiento, es:

(Pseudocadigo)
Algoritmo De_numero_a_letras (Solucidn 2) (ejer_pro_12_09_2.c)
1| algoritno De_nunero_a_l etras
2
3| variables
4 entero numnero
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca un nunmero entero (1-10): " )
8 | eer( numero )
9
10 segun_sea ( numero )
11 1: escribir( "uno" )
12 2 : escribir( "dos" )
13 3 : escribir( "tres" )
14 4 ; escribir( "cuatro" )
15 5 : escribir( "cinco" )
16 6 : escribir( "seis" )
17 7 : escribir( "siete" )
18 8 : escribir( "ocho" )
19 9 : escribir( "nueve" )
20 10 : escribir( "diez" )
21 sino : escribir( "ERROR E nuamero debe ser >= 1y <= 10." )
22 fin_segun_sea
23| fin
(Ordinograma)

/escribir( "I ntroduzca un numero entero (1-10): " )

A

v

| eer ( nunero )

< urer o>

1 '2 ¢SINO

/escri bir( "uno" ) // escribir( "dos" ) /.../gzg;' 2|e;(>:ElRR)(;R'<:EI10.nHW)erO

| Y .o

o
L |

FI'N
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Unatercera solucion es:

(Pseudocodigo)
Algoritmo De_numero_a_letras (Solucién 3) (ejer_pro_12_09_3.c)

1| algoritmo De_numero_a_letras
2
3| variables
4 entero nunero
5 cadena letras
6
7| inicio
8 escribir( "Introduzca un nuirmero entero (1-10): " )
9 | eer ( numero )

10

11 segun_sea ( nunero )

12 1: letras - "uno"

13 2 : letras - "dos"

14 3: letras - "tres"

15 4 : letras - "cuatro"

16 5: letras - "cinco"

17 6 : letras - "seis"

18 7 : letras - "siete"

19 8 : letras - "ocho"

20 9 : letras - "nueve"

21 10 : letras - "diez"

22 fin_segun_sea

23

24 si ( numero >= 1y nunero <= 10 )

25 escribir( letras )

26 si no

27 escribir( "ERROR El namero debe ser >= 1 y <= 10." )
28 fin_si

29| fin

(Ordinograma)
/escribir( "I ntroduzca un nanmero entero (1-10): " )/
v
| eer( numero )
v1 V2 -+ § 10
| letras <« "uno" | | letras « "dos" | | letras « "diez" |

L o |

numero >= 1y
nunmero <= 10

y
escribir( letras )

debe ser >= 1y <= 10." )

/escribir( "ERROR: El nanero

| . |
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EJERCICIO PROPUESTO 12.10

La hora un segundo antes

Solucion:
(Pseudocddigo)
Algoritmo La_hora_un_segundo_antes (ejer_pro_12_10.c)
1| algoritno La_hora un_segundo_ant es
2
3| variables
4 entero h, m s
5
6 inicio
7 escribir( "Introduzca horas: " )
8 leer( h)
9 escribir( "Introduzca mnutos: " )
10 leer( m)
11 escribir( "Introduzca segundos: " )
12 leer( s )
13
14 si (h>0yh<=23y m> 0y m<=59y s >0y s <=059)
15 s - s-1
16 si (s =-1)
17 s - 59
18 m- m- 1
19 si (m=-1)
20 m- 59
21 h- h-1
22 si ((h=-1)
23 h - 23
24 fin_si
25 fin_si
26 fin_si
27 escribir( "Un segundo antes la hora era: ", h, ":", m ":", s)
28 si no
29 escribir( "ERROR Hora incorrecta." )
30 fin_si
31| fin
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(Ordinograma)

INICl O

escribir( "lIntroduzca horas: " )

v

leer( h)

v

escribir( "lIntroduzca mnutos: " ) /

v

leer( m)

v

escribir( "lIntroduzca segundos: " )

v

leer( s )

h >0y h<=23Yy
m>= 0y m<= 59y
s >0y s <= 59

NO

A 4
escribir( "ERROR
)

Hora incorrecta."

escribir( "Un segundo antes la hora era: ", h, ":", m ":", s)
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EJERCICIO PROPUESTO 12.11

De vocal minlscula a mayuscula

Solucion:
(Pseudocodigo)
Algoritmo De_vocal_minuscula_a mayuscula (multiple en doble) (ejer_pro_12_11.c)
1| algoritno De_vocal mnuscul a_a mayuscul a
2
3| variables
4 caracter mayuscul a, vocal
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca una vocal mnudscula: " )
8 | eer( vocal )
9
10 si ( vocal ='a'" o vocal ='e" ovocal ='i' o
11 vocal = '0'" o vocal ="'u" )
12
13 segun_sea ( vocal )
14 'a' : mayuscula - 'A
15 'e'" : mayuscula - 'E
16 i mayuscula - "I’
17 ‘o' mayuscula - 'O
18 'u' : mayuscula - 'U
19 fin_segun_sea
20 escri bir( mayuscul a )
21
22 si no
23 escribir( "ERROR '", vocal,
24 "' no es una vocal mnascula." )
25 fin_si
26| fin
(Ordinograma)
INIClO
/ escribir( "Introduzca una vocal mnuscula: " ) /
| eer( vocal )
SI vocal = 'a' o vocal ="'e" o NO
vocal ='i' o vocal ="
vocal = "'u'
¢ a' ¢ ‘e’ ¢ u'
| mayuscula « ' A || mayuscula « 'FE | | mayuscula <« 'U |
| R |
v Y
i escribir( "ERROR: '", vocal,
/ escribir( mayuscula ) / no es una vocal mindscula." )/
| >4 |
FIN
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EJERCICIO PROPUESTO 12.12

Color de un seméaforo

Solucién:
(Pseudocadigo)
Algoritmo Color_de_un_semaforo (multiple en doble) (ejer_pro_12_12.c)

1| algoritm Col or_del senmaforo

2

3| variables

4 cadena col or, significado

5 entero numero

6

7| inicio

8 escribir( "Listado de colores de un semaforo: " )
9 escribir( "1. Rojo" )

10 escribir( "2. Verde" )

11 escribir( "3. Amarillo" )

12 escribir( "Introduzca namero de color: " )
13

14 | eer( nunero )

15

16 si ( numero >= 1y nunero <= 3 )

17

18 segun_sea ( nunero )

19 . color - "Rojo"
20 significado - "No pasar”
21 2 : color - "Verde"
22 significado - "Adel ante"
23 3 : color - "Amarillo"
24 significado - "Precauci 6n"
25 fin_segun_sea
26 escribir( color, " significa: \"",
27 significado, "\"" )
28
29 si no
30 escribir( "ERROR ", nunero,
31 " no esta asociado a ningin color." )
32 fin_si
33| fin
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26 Empezar de cero a programar en lenguaje C

(Ordinograma)

INICl O

escribir( "Listado de colores de un seméforo:" )
escribir( "1. Rojo" )
escribir( "2. Verde" )
escribir( "3. Amarillo" )
/ escribir( "Introduzca numero de color: " )
/ | eer ( numero )
Sl NO

nunero >= 1y

<numero >

nunero <= 3

vl

| color « "Rojo" |

v

v? y ?

| col or « "Verde" | | col or « "Verde" |

v v

|si gnificado ¢« "No pasar" | |si gni ficado « "Adel ante" | |si gni fi cado « "Precauci 6n" |

/

| Yl |
Lt W |

" significa: \/
)

A

escribir( "ERROR ", nunero,

escribir( color, S ( L B .
no esta asoci ado a ningun color." )

signi ficado, "\""

EJERCICIO PROPUESTO 12.13
Solucién:

1) control aternativa
2) condicion
3) bifurcacion
4) expresion
5) interruptor
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