Soluciones a los Ejercicios Propuestos en el libro:

EMPEZAR DE CERO A PROGRAMAR EN
lenguaje C

Autor: Carlos Javier Pes Rivas (correo@carlospes.com)

Capitulo 9
ESTRUCTURA DE UN ALGORITMO

EJERCICIOS PROPUESTOS
Disefio de algoritmos en pseudocdédigo
9.1 Perimetro de UNa CIrCUNTEIENGCIA. ... ..uuuuieiie s nanansannnnn s nnnnnnnnnnns 2
9.2 NUMEIO BNENTON Y POSIENTON. 1. teteeeittee e ettt e e ettt e et e e ettt e e e ssb e e e s sbb et e e e bbbt e e e anbbe e e e s anbne e e e annnneas 2
9.3 SEgUNOOS A UNBNOIEL .....ce ettt et e e e e ekt ee e e e s e e bbb e et e e e e e e e anbbbnneeeeeeeaaas 3
9.4 Coste de una llamadatel € ONICAL. ..........uuuuuieii s nnnnnnnnnnnn 3
9.5 KilOSAEAZUCEN Y CAFE......eeieeiiiiiee ettt ettt e bt e e bb e e e st n e e e e nneeas 4
9.6 Intercambio de losvalores detres variablEs. ..........uuuiii i 5
9.7 Cambio delosvalores detres Variales............ooouuiiii i 6
9.8 Rellenar epacios €N DIANCO. ........uuuuiii e nnna 6

.

carlospes.com



2 Empezar de cero a programar en lenguaje C

EJERCICIO PROPUESTO 9.1

Perimetro de una circunferencia

Solucion:
Algoritmo Perimetro_de_una_circunferencia (Solucion 1)

1| algoritno Perinetro_de una_circunferencia

2

3| constantes

4 Pl = 3.141592

5

6| variables

7 real perimetro, radio

8

9| inicio
10 escribir( "Introduzca radio: " )

11 leer( radio)

12 perinmetro - 2 * Pl * radio

13 escribir( "El perinetro es: ", perinetro )
14| fin

15

Una segunda solucién es:

Algoritmo Perimetro_de_una_circunferencia (Solucion 2)

1| algoritnmo Perinetro_de_una_circunferencia

2

3| constantes

4 Pl = 3.141592

5

6| variables

7 real radio

8

9] inicio
10 escribir( "Introduzca radio: " )
11 leer( radio)
12 escribir( "El perinetroes: ", 2* Pl * radio)
13| fin
14

EJERCICIO PROPUESTO 9.2

NUmero anterior y posterior

Solucion:

Algoritmo Numero_anterior_y_posterior

al goritno Numero_anterior_y_ posterior

vari abl es
entero nunero

inicio
escribir( "Introduzca un nanero entero: " )
| eer( numero )
escribir( "El namero anterior es: ", nunero - 1)
escribir( "El namero posterior es: ", nunero + 1)
fin
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EJERCICIO PROPUESTO 9.3

Segundos de una hora

Solucién:
Algoritmo Segundos_de_una_hora (Solucion 1)
1| al goritnm Segundos_de una hora
2
3| variabl es
4 entero horas, mnutos, segundos, total
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca horas: " )
8 | eer( horas )
9 escribir( "Introduzca mnutos: " )
10 | eer( mnutos )
11 escribir( "Introduzca segundos: " )
12 | eer ( segundos )
13
14 total - horas * 3600 + mnutos * 60 + segundos
15
16 escribir( "Desde las 0:0:0 horas han pasado ",
17 total, " segundos." )
18| fin

Una segunda solucién es:

Algoritmo Segundos_de_una_hora (Solucién 2)

1| algoritno Segundos_de una_hora

2

3| variables

4 entero h, m s

5

6 inicio

7 escribir( "Introduzca horas: " )

8 leer( h)

9 escribir( "Introduzca mnutos: " )

10 leer( m)

11 escribir( "Introduzca segundos: " )
12 leer( s )

13 escribir( "Desde las 0:0:0 horas han pasado ",
14 h * 3600 + m* 60 + s, " segundos." )
15| fin

EJERCICIO PROPUESTO 9.4

Coste de una llamada telefonica

Solucion
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Algoritmo Coste_de_una_llamada_telefonica (Solucion 1)

1| algoritno Coste _de una_| | amada_tel ef oni ca

2

3| constantes

4 ESTABLECI M ENTO = 12

5 M NUTO = 18

6

7| variables

8 entero duracion

9 real coste
10
11| inicio
12 escribir( "Introduzca duraci6n de la |lamada: " )
13 | eer ( duracion )
14 coste - ( duracion * M NUTO + ESTABLECI M ENTO ) / 100
15 escribir( "El coste de la Ilanada tel efonica es: ",
16 coste, " euros" )
17| fin

Una segunda solucién es:

Algoritmo Coste_de_una_llamada_telefonica (Solucion 2)

1| algoritnmo Coste_de_una_l |l anada_t el ef oni ca

2

3| variables

4 entero duraci on

5

6| inicio

7 escribir( "Introduzca duraci é6n de la |lamada: " )
8 | eer ( duracion )

9 escribir( "El coste de la |lamada tel efénica es: ",
10 duracion * .18 + .12, " euros" )
11| fin

EJERCICIO PROPUESTO 9.5

Kilos de azucar y café

Solucion:

Algoritmo Kilos_de_azucar_y_cafe (Solucion 1)

1| algoritno Kilos _de _azucar_y cafe

2

3| constantes

4 COSTE_AZUCAR = . 6

5 COSTE_CAFE = .72

6

7| variables

8 real cantidad, kilos_azucar, kilos_cafe
9

10| inicio

11 escribir( "Introduzca cantidad: " )

12 | eer( cantidad )

13

14 kil os_azucar -~ cantidad / 2 / COSTE AZUCAR
15 kilos cafe - cantidad / 3 / COSTE CAFE
16 cantidad - cantidad / 6

17

18 escribir( kilos_azucar, " kilos de azucar" )
19 escribir( kilos_cafe, " kilos de café" )
20 escribir( "Quedan ", cantidad, " euros" )
21| fin
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Una segunda solucién es:

Algoritmo Kilos_de_azucar_y_cafe (Solucion 2)

1| algoritno Kilos_de azucar_y cafe

2

3| variables

4 real cantidad

5

6| inicio

7 escribir( "Introduzca cantidad: " )

8 | eer( cantidad )

9 escribir( cantidad / 2/ .6, " kilos de azucar" )
10 escribir( cantidad / 3/ .72, " kilos de café" )
11 escribir( "Qedan ", cantidad / 6, " euros" )
12| fin

EJERCICIO PROPUESTO 9.6

Intercambio de los valores de tres variables

Solucion:

Algoritmo Intercambio_de _los_valores_de_tres_variables
1| algoritnmo Intercanbio de | os valores de tres variabl es
2
3| variables
4 entero auxiliar, vl1, v2, v3
5
6 inicio
7 escribir( "Introduzca el valor de vi: ")

8 leer( vl)

9 escribir( "Introduzca el valor de v2: ")

10 leer( v2)

11 escribir( "Introduzca el valor de v3: " )

12 | eer( v3)

13

14 escribir( "Intercanbiando |os valores..." )
15

16 auxiliar - v3

17 v3 - v2

18 v2 - vl

19 vl - auxiliar

20

21 escribir( "Ahora, el valor de vl es: ", vl)
22 escribir( "Ahora, el valor de v2 es: ", v2)
23 escribir( "Ahora, el valor de v3 es: ", v3)
24| fin

El intercambio de val ores también se puede hacer con otras instrucciones. Por gjemplo:

auxiliar - vl
vl - v3
v3 - V2
v2 - auxiliar
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EJERCICIO PROPUESTO 9.7

Cambio de los valores de tres variables

Solucién:

Algoritmo Cambio_de los_valores_de _tres_variables
1| algoritno Canbio _de | os_val ores_de tres_variabl es
2
3| variables
4 entero auxiliar, a, b, ¢
5
6| inicio
7 escribir( "Introduzca el valor de a: " )

8 leer( a)

9 escribir( "Introduzca el valor de b: " )
10 leer( b)

11 escribir( "Introduzca el valor de c: " )
12 leer( c)

13

14 escribir( "Canbiando los valores..." )

15

16 auxiliar - b

17 b- a+c

18 a- c*2

19 c - auxiliar * 3

20

21 escribir( "Ahora, el valor de a es: ", a)
22 escribir( "Ahora, el valor de b es: ", b)
23 escribir( "Ahora, el valor de c es: ", c)
24| fin

El intercambio de valores también se puede hacer con las instrucciones:

auxiliar - ¢
c- b*3

b - auxiliar + a
a- auxiliar * 2

O también escribiendo:

auxiliar - a + c
a- c* 2

c- b*3

b - auxiliar

Otra posibilidad es:

auxiliar - a

a- c* 2

c- b*3

b - auxiliar + a/ 2

EJERCICIO PROPUESTO 9.8
Solucion:

1) estructura
2) cabecera
3) cuerpo

4) comentarios
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