Soluciones a los Ejercicios Propuestos en el libro:
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Capitulo 1
CONCEPTOS BASICOS DE INFORMATICA

EJERCICIOS PROPUESTOS
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1.2 Cladificar dispositivos en periféricos de entrada, de sdliday de entrada/salida............ccevvveeeveeeviveeennnnee. 2
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2 Empezar de cero a programar en lenguaje C

EJERCICIO PROPUESTO 1.1

Solucioén:
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EJERCICIO PROPUESTO 1.2

Solucioén:
Periférico de entrada | Periférico de salida | Periférico de entrada/salida
camara de video altavoz CD
escaner impresora disguete
joystick monitor DVvD
[&piz Optico plotter modem
micréfono
raton
teclado

EJERCICIO PROPUESTO 1.3

Solucion:
1) digitaes
2) hit
3) transistores
4) circuito integrado (chip)
5) computadora
6) programa
7) datos de salida
8) hardware, software
9) sistemainformético
10) computadoras personales
11) mainframe
12) supercomputadoras
13) unidad de salida
14) digital, anadgica
15) memoria

16) procesador

17) unidad de control

18) amacenamiento secundario
19) bus del sistema

20) periféricos

21) usuario

22) sistema operativo

23) recursos, dedicado

24) administrador

25) igud aigud

26) arealoca

27) Internet, supercomputadoras, conexiones
28) backbone

29) protocolo

30) WWW
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